Durchfiihrungsbestimmungen Endturnier Bezirkshallenmeisterschaft

- In den Altersklassen der C- , D- und E- Junioren nimmt der jeweils Erst-, Zweit- und
Drittplazierte der Bezirkshallenmeisterschaft an der Wiirttembergischen
Hallenmeisterschaft teil.

- Auf Verbandsebene kann ein Verein pro Altersklasse nur mit einer Mannschaft
teilnehmen.

Spielgemeinschaften konnen an den Wettbewerben auf Verbandsebene teilnehmen.

- Teilnahmeberechtigt an Spielen um die Meisterschaft im Hallenfussball sind nur
Spieler, die fiir den Verein, in dessen Mannschaft sie eingesetzt werden, eine
ordnungsgemile Spielerlaubnis fiir Mannschaften in Konkurrenz
(Verbandsrundenspiele) besitzen. Der Einsatz von Spielern, die nur fiir
Freundschaftsspiele freigegeben sind, ist nicht zul&ssig.

Es besteht bei den C-, D- und E- Junioren Spielerpasszwang. Spieler, die vor dem
Spiel ihren ordnungsgeméifen Spielerpass nicht vorlegen konnen, sind nicht
teilnahmeberechtigt und diirfen nicht teilnehmen.

Bei den F- Junioren wird ohne Spielerpisse gespielt, es ist lediglich eine griine
Spielerkarte auszufiillen.

- Vereine die an den drei vorhergehenden Hallenspieltagen mehr als eine Mannschaft in
einer Altersklasse gemeldet hatten, diirfen beim Endturnier die Mannschaft nicht neu
zusammenstellen. Dies bedeutet, dass ein Spieler der mit seiner Mannschaft
bereits ausgeschieden ist, beim Endturnier nicht mehr in einer anderen
Mannschaft eingesetzt werden darf.

- Gespielt wird in allen Altersklassen auf 5 Meter breite und 2 Meter hohe Tore mit
einseitiger Bande. Gespielt wird mit 4 Feldspielern und einem Torspieler. Eine
Mannschaft besteht aus hochstens 11 Spielern. Diese sind in eine griine Spielerkarte
einzutragen, welche dem jeweiligen Betreuer beim Endturnier in der Halle
ausgehindigt wird. Ein Nachtragen von Spielern auf der Spielerkarte ist jederzeit
moglich.

- Die Spielzeit betrédgt in allen Altersklassen 10 Minuten. Bei den D- Junioren wird
mit einem Futsal-Ball, bei den E- und F- Junioren mit einem Futsal-Ball Light

- gespielt. Die auf dem Spielplan erstgenannte Mannschaft spielt von der Turnierleitung
aus von links nach rechts und hat Anstof3. Die erstgenannte Mannschaft hat im
folgenden Spiel unaufgefordert einen Linienrichter zu stellen. Gespielt werden darf
nur in Hallen mit hellen, abriebfesten Sohlen.

- Eine Verldngerung findet nur beim Endspiel statt. Diese betrdgt 1 x 5 Minuten.

- Das Startgeld betrégt fiir alle teilnehmenden Mannschaften Euro 11,--.
Sollte der ausrichtende Verein mit einer oder mehreren Mannschaften beim Endturnier
beteiligt sein, sind diese von der Zahlung des Startgelds befreit.

- Der ausrichtende Verein hat einen Satz Uberziehhemden zu stellen. Ist der Einsatz von
Uberziehhemden erforderlich, so hat die erstgenannte Mannschaft diese zu tragen.
Zudem ist der ausrichtende Verein verpflichtet, fiir die Dauer des Turniers eine in
erster Hilfe ausgebildete Person, ausgeriistet mit den erforderlichen Geritschaften
(Trage, Sanititskasten usw.) zu stellen.



Durchfiihrungsbestimmungen Endturnier Bezirkshallenmeisterschaft

Die Veranstalter und Ausrichter des Endturniers haften nicht fiir abhanden
gekommene Gegenstinde, sowie Beschadigungen aller Art (Halleneinrichtung usw.).
Jeder Verein haftet selbst fiir entstandene Schiden, die durch seine Spieler, Mitglieder
oder Anhénger verursacht wurden. Die jeweils fiir eine Halle giiltige Hallenordnung
ist zudem von allen Beteiligten einzuhalten.

Es gelten diese Durchfiihrungsbestimmungen, die Allgemeinen
Durchfiihrungsbestimmungen fiir Turniere, sowie die besonderen
Durchfiihrungsbestimmungen fiir die Spiele um den wfv-Junior-Cup 2011/2012.
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